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ชื่อผลงาน บอร์ดเกมเพ่ือการพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
ชื่อผู้น าเสนอผลงาน นายกริชชัย  พรรคพล 
ชื่อหน่วยงาน/กลุ่มสาระ โรงเรียนเขาน้อยวิทยาคม จังหวัดตราด / กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
1. ความส าคัญขององค์ความรู้ 
 วิทยาศาสตร์เป็นวิชาท่ีมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เป็นผู้เรียนรู้และค้นพบด้วยตนเองมากท่ีสุด มีวิธีคิดให้เป็นเหตุเป็นผล  คิด
สร้างสรรค์  คิดวิเคราะห์ มีทักษะในการแสวงหาความรู้  มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ น่ันคือให้ได้ท้ังกระบวนการ
และองค์ความรู้ ตั้งแต่เริ่มแรกก่อนเข้าเรียน เมื่ออยู่ในสถานศึกษา และเมื่อออกจากสถานศึกษาไปประกอบอาชีพแล้ว ซ่ึงแสดงให้เห็นว่า 
เป้าหมายส าคัญของการเรียนรู้คือการพัฒนาตนเองให้มีความรู้พื้นฐานและทักษะที่จ าเป็นเพื่อการเตรียมความพร้อมสู่โลกของการท างาน
ต่อไป  ซ่ึงทักษะส าคัญและจ าเป็นคือการมีทักษะทางอาชีพและทักษะชีวิตท่ีดี 
 การพัฒนาตนเองด้วยการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมบอร์ดเกม ท าให้ผู้ปฏิบัติเกิดการเรียนรู้ได้จริง สร้างความสนุกสนาน ตื่นเต้น ท้ัง
การเล่นและการพัฒนาบอร์ดเกมท าให้เกิดการคิดเชิงตรรกะท่ีเป็นระบบ ท าให้เกิดการบูรณาการท้ังด้านความคิด การวางแผน การ
ออกแบบ อีกท้ังยังสามารถสร้างทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ท่ีมุ่งเน้นทักษะกระบวนการคิด การแก้ไขปัญหา ความสามารถ 
และความช านาญในการคิด 

ดังน้ันการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริงโดยใช้วิธีการของกิจกรรมบอร์ดเกม มาใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ จึงเป็นวิธีการท่ีดีท่ีท าให้เกิดการเรียนรู้ การวางแผนอย่างเป็นระบบ และการสร้างทักษะท่ีดีท่ีน าไปสู่การ
สร้างอาชีพใหเ้กิดผลประโยชน์สูงสุด   
2. วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการด าเนินงาน 
 2.1  เพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการคิด การวางแผน การออกแบบ ผ่านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

2.2  เพื่อพัฒนาตนเองและเตรียมความพร้อมสูโ่ลกของการท างานและการเป็นผู้ประกอบการ  
3. ขั้นตอนการด าเนินการ 
 3.1  ศึกษารูปแบบ วิธีการด าเนินกิจกรรมบอร์ดเกมและก าหนดเป็นแนวทางในการพัฒนาตนเองควบคู่ไปกับการบูรณการ
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
 3.2  สร้างรูปแบบและน ามาประยุกต์ใช้ในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 
 3.3  สะท้อนความคิดสรุปงานด้วยกิจกรรม AAR พัฒนาคุณภาพงานด้วยกิจกรรม PLC และพัฒนาต่อยอดงานอย่างเป็น
ระบบด้วยกระบวนการ PDCA 
 3.4  สรุปและประเมินผลการพัฒนาตนเอง 
 3.5  เผยแพร่ผลงานและความส าเร็จ  
4.  ผลการด าเนินงาน/ประโยชน์ที่ได้รับ 
 พบว่า ข้าพเจ้าได้รับการประเมินทักษะทางวิทยาศาสตร์และทักษะชีวิตจากการสะท้อนผลด้วยแบบสังเกตพฤติกรรม 
แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เกี่ยวข้องเพื่อน ครู ผู้ปกครองและชุมชน อยู่ในระดับมากที่สุด ซ่ึงแนวทางในการจัดกิจกรรมน้ีสามารถ
สร้างทัศนคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ในกลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และท าให้ข้าพเจ้าตระหนักและเห็นคุณค่าของการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น  

นอกจากนี้ผลจากการจัดกิจกรรมได้ขยายไปสู่การออกแบบกิจกรรมบอร์ดเกมเพื่อการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างๆ ได้
ผลงานเชิงประจักษ์ท่ีสะท้อนให้เห็นถึงความสามารถในการคิดและการออกแบบเชิงนวัตกรรม รวมไปถึงสามารถส่งเสริมไปสู่การ
สร้างสรรค์เชิงอาชีพและการพัฒนาชุมชนได้ ดังจะเห็นจากผลงานบอร์ดเกมท่ีได้รับรางวัลจากการประกวดแข่งขันท่ีใช้การแก้ปัญหา
สังคม มาเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมบอร์ดเกม เป็นต้น 
5.  ปัจจัยความส าเร็จ 
 นโยบายส่งเสริมต่างๆของท้ัง สพฐ.และโรงเรียนเขาน้อยวิทยาคม ท าให้เอื้อต่อการออกแบบกิจกรรม ด าเนินการและ
ขับเคลื่อนไปในแนวทางเดียวกันท้ังระบบได้อย่างมีประสิทธิภาพซ่ึงส่งผลต่อวิธีการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศน้ี 
 

6.  บทเรียนที่ได้รับ 
 ผลจากพัฒนาตนเองด้วยการบูรณาการทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์กับการจัดกิจกรรมบอร์ดเกม ท าให้เกิดการลงมือ
ปฏิบัติจริง ได้ใช้กระบวนการต่างๆ ในการพัฒนาตน พัฒนางาน ตามจุดเน้นในแต่ละด้านท่ีต้องการ ได้ท างานร่วมกันอย่างเป็นระบบ ซ่ึง
น าไปสู่การมีทัศนคติท่ีดีต่อรายวิชา เห็นคุณค่าและความส าคัญของการเรียนเพื่อการประกอบสัมมาชีพ  รู้จักการใช้เวลา ว่างให้เกิด
ประโยชน์และตระหนักในคุณค่าของตนเองมากยิ่งขึ้น เกิดเป็นทักษะทางอาชีพท่ีดีและทักษะชีวิตท่ีดี  ตามนโยบายและจุดเน้นของ
สถานศึกษา  
7.  การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ 
     -  รางวัลชนะเลิศโครงการออกแบบเกม ออกแบบสังคมของมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
     -  น าเสนอความส าเร็จของการพัฒนาบอร์ดเกม 
     -  เผยแพร่ความส าเร็จแก่คณะศึกษาดูงานจากหน่วยงานองค์กรต่างๆ 
     -  ประชาสัมพันธ์ผ่านสื่อ รายการโทรทัศน์ต่างๆ 
 


